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Система освіти покликана сприяти реалізації основних завдань соціально-економічного і культурного розвитку суспільства, так як  ліцей готовить людину насамперед до активної діяльності у різних сферах економіки, культури та політичного життя суспільства. 

Cучасне інформаційне суспільство ставить перед ліцеєм завдання підготовки випускників, здатних:

· гнучко адаптуватися у змінних життєвих ситуаціях, самостійно набуваючи необхідних знань; 

· самостійно критично мислити; 

· грамотно працювати з інформацією; 

· бути комунікабельними;

· самостійно працювати над розвитком особистої моральності, інтелекту, культурного рівня.

Для цього необхідні перш за все можливості залучити кожного учня в активний пізнавальний процес, причому не процес пасивного оволодіння знаннями, а активної пізнавальної діяльності кожного учня, застосування на практиці отриманих знань та чіткого усвідомлення де, яким чином і для яких цілей ці знання можуть бути застосовані. Це можливість працювати разом, у співробітництві при розв'язанні різноманітних проблем, виявляючи при цьому визначені комунікативні вміння, можливість вільного доступу до необхідної інформації з метою формування особистої незалежної, але аргументованої думки з тієї чи іншої проблеми, можливості її всебічного дослідження.  Реалізація даної мети вимагає сучасних  засобів навчання , різноманітних методичних та педагогічних систем та рішень. 

Зміст навчального курсу “Інформатика” направлений на оволодіння учнями методами і засобами інформаційних технологій розвязування задач, формування навиків раціонального і вмотивованого використання комп’ютерів у своїй навчальній, а пізніше і професійній  діяльності .

Але під час навчання виникає цілий ряд проблем , які пов’язані з низькою мотивацією навчальної діяльності , нерівномірністю загальної підготовки учнів .

Як зацікавити? Що зробити? 

Досягнути цього можна лише чіт​кою організацією навчального процесу, створенням атмосфери доб​розичливості на уроках, наданням кожному учневі можливості вияви​ти своє «Я», відчути власну значу​щість. Вивчаючи сучасні педагогіч​ні теорії щодо організації навчаль​ного процесу, зокрема особистісно орієнтованого навчання, я зацікавилася методом проектів.

Метод проектів — це система на​вчання, гнучка модель організації навчального процесу, орієнтова​на на творчу самореалізацію осо​бистості, розвиток її можливостей у процесі створення нового продук​ту під контролем учителя.

Мій досвід роботи показав, що в розвитку зацікавленості до предме​та не можна покладатися тільки на зміст матеріалу, який вивчається, уникаю​чи залучення учня до активної діяль​ності. А пробудити таке прагнен​ня можна, запропонувавши цікаву і важливу проблему (саме метод про​ектів дозволяє перейти від засвоєння готових знань до їх  усвідомленого набуття). Новизна підходу полягає в тому, що учням дається можливість самим конструювати зміст спілку​вання, починаючи з першого заняття роботи над проектом. 

Метод проектів завжди орієнтовано на самостійну діяльність учнів – індивідуальну, парну, групову, яку учні виконують у визначений термін. 

Цей метод органічно поєднується з груповим підходом до навчання. Метод проектів завжди припускає розв'язування якоїсь проблеми, яка передбачає, з одного боку, використання різноманітних методів, засобів навчання, а з другого, інтегрування знань, умінь з різних галузей науки, техніки, технології, творчих областей.

Моє завдання , як учителя,  полягає в тому щоб будувати свої уроки на основі потреб кожного учня, максимально забезпечити прояв активності, самостійності , розвивати  ситуацію успіху, творчості, поважати інтереси кожного. Індивідуальні та групові проекти розвивають здібності учнів: пошукові, творчі ...

Моя робота в процесі навчання інформатики та інформаційних технологій направлена на конкретну ціль – сформувати в учнів знання та уміння з кожної теми вивчаємого курсу. Завдяки використанню методу проетів цієї цілі можна добитися на більш високому рівні. В процесі роботи над проектом учні мають стійку мотивацію до навчальної діяльності , відбувається процес закріплення отриманих навиків роботи над конкретною темою.

Я використовую метод проектів як творчу, індивідуальну чи групову діяльність учнів на протязі одного уроку ,чи вивчення кокретної теми. Така робота формує навики самоосвіти учнів та  складається із декількох етапів:

· Підготовчий, який повязаний з формування проблеми, обґрунтування її соціальної і практичної значущості, а також висунення гіпотез щодо її вирішення;

· Дослідницький етап -  планування роботи, визначення методів дослідження, розподіл обов'язків між розробниками проекту;

· Реалізація проекта;

· Захист проекта – обговорення проета та процесу його виконання.

При виборі теми , я не нав’язую учням певну тематику майбутньої роботи . Адже вибір теми це одна із складових першого етапу розробки проету. При цьому учні мають самі визначити назву  і підібрати матеріал , який дозволить проілюструвати можливості тієї  прикладної  програми на основі якої буде створено проект. Різноманітність тематик проектів , демонструють особисті інтереси та пріоритети учнів.

Під час роботи над проектом учні використовують: 

· ресурси Інтернету , за допомогою яких учні також набувають навиків правильно формувати запити для пошуку даних , опрацьовувати отриману інформацію;

· допоміжна література: статті із журналів та газет , научно-технічна література , лекційні та практичні матеріали уроків.

Обравши тему, визначаємо разом з учнями ідею  та разом обговорюємо її. Попе​редньо продумуємо можливі варіанти проблем, які важливо дослідити. Самі ж проблеми висуваються учня​ми з моєї подачі. На даному ета​пі використовую «мозковий штурм» з подальшим колективним обгово​ренням. Після формування групп (якщо це групові проекти), розподілу обов'язків (врахувавши здібності), обговорюємо можливі методи дослідження, пошуку інформації, способи оформлення кінцевих результатів (презентація, захист, творчі роботи і т. ін.). Для полегшення роботи розробила і пропоную учням пам'ятки.(Додаток1 )

Під час самостійної роботи розвиваю ініціативу дітей, з повагою ставлюся до будь-якої ідеї, нама​гаюся створити ситуацію успіху. Доцільно призначати консультації, перегля​дати чернетки, давати рекомендації. Процесом підготовки до представлення проекту керую як на уроках, так і в позаурочний час (використовую інтерактивні прийо​ми і форми роботи: метод  «Мікрофон», «Незакінчене речення», «Мозковий штурм», робота в групах, парах тощо).

Весь опрацьований, оформлений матеріал учні представляють під час захисту проектів. Найефективні​шим для цього є підсумковий урок з теми.

 Необхідно відмітити , що на таких уроках учні починають  розуміти, де і як вони зможуть застосувати отримані знання . Під час роботи над проектом учень сам аналізує наскільки  вдало він попрацював і оцінка перестає бути домінуючим фактором порівняно з досягненням мети проекту.

У своїй роботі планую також міні-проекти, розраховані на один урок чи його частину. Дуже сучасною та захоплюючою формою є використання рольовьових ігор та ін.

Учні привчаються працювати самостій​но, в команді, уміють прогнозу​вати можливі варіанти та способи роботи, відповідально ставитися до виконання завдань, об'єктивно оці​нювати результати діяльності. Го​ловне — змінюється психологічний клімат у групі.

Педагог, у свою чергу, з носія знань перетворюється на організатора пізнавальної, пошукової, творчої діяльності   учнів,   переорієнтовує роботу на різні види самостійної, збагачує свій потенціал, постійно перебуває у творчому пошуку.

Розглянемо реалізацію даної інтерактивної технології , методу проектів, на уроках інформатики на прикладах вивчення конкретних тем.

Тема: Текстовий процесор.

Проект : Я хочу розповісти...

При вивченні даної теми розглядаю наступні питання:

· Системи опрацювання текстів, їх класифікація, призначення й основні функції. Завантаження текстового процесора. Система вказівок текстового процесора. Зчитування тексту із зовнішніх носіїв і його збереження на зовнішніх носіях;

· Редагування тексту. Використання буферу обміну. Робота з фрагментами тексту - виділення, копіювання, вилучення, вставляння, переміщення, пошук і заміна фрагментів тексту

· Форматування тексту. Робота зі шрифтами. Шаблони документів і робота з ними

· Використання таблиць у текстах. Створення таблиць, редагування та форматування

· Робота з графічними об'єктами у середовищі текстового процесора. Автофігури.

· Робота з вбудованими об'єктами у середовищі текстового процесора. Введення формул, побудова діаграм, створення структурних схем. Структура документа. Друкування документа.

· Підсумкове заняття з теми "Текстовий процесор".

Тип проекту : інформаційний.

Очікуваний результат: створений та оформлений засобами програми документ .

Мета :  учні мають використати навики введення , редагування та форматування тексту, роботи з таблицями , графічними обєктамита самостійно створити документ, за вибраною темою.

Хід проекту:

На першому уроці під час мотивації вивчення даної теми, загальної характеристики теми , учням оголошується , що результатом вивчення даної теми станне створення та захист індивідуальних проектів . В якості проектів можуть бути розгортки , брошури , прес-релізи, газети, рекламні плакати і тд. , з будь-якої теми , яка вибрана самими учнями , згідно їх інтересів. А тому, на наступних уроках процес набуття нових умінь та навичок відбувається з більшим інтересом та активністю , так як учні розуміють ,що все це необхідно застосувати до реалізації свого власного проекту. В процесі вивчення даної теми , я контролюю , координую проміжні етапи роботи над проектом ( вибір теми , підбір матеріалу, графічних обєктів, таблиць, тощо.)

Важливим етапом  при роботі з проектом є вибір теми. Оскільки учень має вибрати  тему, яка цікава не тільки йому  особисто, а й врахувати інтереси інших та можливість зацікавити учнів при захисті своєї роботи. Крім того учні мають врахувати специфіку програми і підібрати матеріал , який відповідає певним вимогам , з якими учні ознайомлюються на початку вивчення теми.

Іншим важливим етапом створення проекту є його реалізація на компютері. Підчас цього процесу учні закріплюють отримані знання та вміння , а кращі із них ознайомлюються із додатковим матеріалом .  Вони набувають досвіду роботи з програмою , який підкріплений інтересом та бажанням створити найкращий продукт.

Під час захисту учні розповідають про причини актуальності вибраної теми , доводять правильність вибраної структури, її оригінальність описують ті проблеми , які виникли підчас створення проекту та шляхи їх усунення і репрезентують власний  проект. Після цього відбуваєть обговорення даного проекту , учні висловлюють свої зауваження та рекомендації , виставляється оцінка. Таким чином учні набувають не лише певних умінь та навичок , а й мають можливість самостійно створити достатньо якісний продукт.

Тема: Робота з графічними об'єктами у середовищі текстового  процесора. Автофігури.

Проект: Моя візитка.

Тип проекту: рольва гра.

Очікуваний результат: створення та оформлення візитки засобами текстового редактора Word.

Мета: учні мають використати навики роботи зі шрифтами , графічними обєктамита самостійно створити візитівку.

Хід проекту:

· Пропоную учням  уявити себе  робітниками поліграфічної фірми, перед якими стоїть завдання розробити шаблони візитних карток.

· Оголошую  очікувані результати.

· Перш ніж перейти до виконання роботи, учні в групах обговорюють наступні питання: що таке візитна картка, її призначення, правила оформлення візитних карток,  їх використання, правила етикету при користуванні картками. 

· Після обговорення оголошую рекомендації до практичної частини уроку.

Завдання .

 Скориставшись інформацією про правила оформлення візиток , потрібно виготовити проект візитки , яка має відповідати тому становищу , яке ви бажаєте зайняти у суспільстві через  10 років. Проекти створити та зберегти у власній папці під назвою Моя_візикта.

· Презентація створених проектів.

Тема: Електронні таблиці.

Проект: Соціологічне дослідження .

Тип проекту: Дослідницький.

Очікуваний результат:   отримання кількісних характеристик різних соціальних явищ, оформлення їх за допомогою програми Excel та ілюстрація діаграмами.

Мета: формування навиків збору інформації шляхом проведення анкетування, практичне використання набутих знань для обробки результатівза допомогою Excel.

Хід проекту:

Так як даний проект має за мету проведення дослідження певних соціальних процесів, то під час роботи учні співпрацюють з психологом. За здалегіть проводиться бесіда з психологом та визначаються ті проблеми, в розв’язку яких можуть учні могли б надати реальну допомогу. Під час виконання даного проекту учні обєднуються в групи по три чоловіка.

При роботі в малих групах учні спілкуючись виясняють, що кому не зрозуміло.У випадку необхідності звертаються до мене за допомогою. Кожний розуміє, що успіх групи залежить не лише від запамятовування готових знань, а й від уміння самостійно набувати нові знання та застосовувати в конкретних ситуаціях. 

Теми для досліджень можуть бути різними, це і відношення вчитель-учень, алкогоь і молодь, СНІД...

Учні проходять всі етапи проектування, при цьому кожен відповідає за свій напрямок роботи  і постійно навчає своїх товаришів з отриманими навиками. Захист проектів відбувається на уроці. Для представлення результатів  можуть використовувати підготовлені презентації. 

В інформаційних технологіях ми з учнями виконуємо проекти з тем, які запропановані нижче, але якщо група учнів бажає власну тему, то ми її разом розглядаємо і вирішуємо наскільки вона доречна, актуальна для розглядання на уроках.

	№п/п
	Назва проекту
	Дослідження
	Дослідники

	1
	«Інформатика в організмі людини»


	Введення.........................

1. Поняття імплантанта ..................

2. Дослідження в області імплантантов ІТ..........

 3. Засоби спостереження і стеження ............

Висновок........................

Список використаної літератури...............
	

	2
	«Вирішення проблем екології, шляхом виготовлення меблів»


	Введення.........................

1. Поняття екологія. Проблеми екології ..............

2. Вирішення проблем екології..........

 3. Виготовлення екологічних меблів ............

Висновок........................

Список використаної літератури...............
	

	3
	«Створення лазерного термоядерного реактора»


	Введення.........................

1. Поняття лазерний термоядерний реактор .......

2. Причини створення ЛТР..........

 3. Результати експеременту ….........

Висновок….....................

Список використаної літератури…............
	

	4
	«Протеом людини»


	Введення.........................

1. Поняття протеому .......

2. Проблема, яка лежить в основі проекту..........

 3. Результати експеременту ….........

Висновок….....................

Список використаної літератури…............
	

	5
	«Вплив комп’ютерних ігр на організм людини»
	Введення.........................

1. Історія виникнення комп’ютерних ігр .......

2. Проблема, яка лежить в основі проекту..........

3. Шляхи вирішення поставленої проблеми........

Висновок….....................

Список використаної літератури…............
	

	6
	«Сучасні комп’ютерні програми для виготовлення меблів»
	Введення.........................

1. Огляд комп’ютерних прогам для виготовлення меблів.......

2. Необхідність даних програм..........

3. Мінімальні вимоги до комп’ютерної техніки…..

Висновок……..................

Список використаної літератури…….........
	

	7
	«Екологічне будівництво»
	Введення.........................

1. Саманне будівництво.......

2. Землебитне будівництво..........

3. Соломітне будівництво…..

Висновок……..................

Список використаної літератури…….........
	

	8
	«Професія столяр»
	Введення.........................

1. Історія винекнення професії.......

2. Застосування професії..........

3. Предмет праці столяра…..

4. Плюси та мінуси професії

Висновок……..................

Список використаної літератури…….........
	


Описані вище проекти та розробка теми дають можливість уявити яким чином проектна діяльність може бути включена в процес  викладання курсу «Інформатика», «Інформаційні технології» 

Участь у проектах позитивно впливає на навчально-пізнавальну діяльність учнів, бо надає змогу підтримувати пізнавальний інтерес до тем, що вивчаються, у вигляді різних заохочень - можливості побачити результати своєї роботи, і усвідомлення того, що їх побачать  інші. 

Вона є самостійною, бо вимагає пошуку та творчого підходу до поставленої мети. Діяльність над  проектами передбачає застосування творчо-пошукових методів навчання, що в свою чергу вимагає активності учнів в роботі.

Не менш важливу роль у здійсненні такої діяльності відіграє рівень комп’ютерізації. Проаналізувавши рівень  виконання проектів можна зробити висновки про те, яких же результатів досягають учні  в ході виконання проектів.

1. Формуються та відпрацьовуються:

· навики збору, систематизації та аналізу інформації;

· навики публічного виступу;

· вміння подати інформацію в естетичному вигляді;

· вміння висловлювати свої думки та доводити свої ідеї;

· вміння працювати в групах;

· вміння працювати самостійно, робити вибір, приймати рішення.

2. Розширюються та поглиблюються знання з різних предметних областей.

3. Підвищується рівень інформаційної культури .

4. Учні більш досконало вивчають ту компютерну програму, в якій створюється проект.

5. Учень має можливість здійснити свої творчі задуми.

6. Стосунки з учителем  переходять на рівень співпраці.

7. Підвищується самооцінка тих учнів, які з тих чи інших причин вважали себе неуспішними.

На мій погляд, інформатика та інформаційні технології саме ті предмети, де найбільш вдало можна використовувати метод проектів. Навчання учнів перетворюється в захоплюючу діяльність . А після закінчення ліцею, дає можливість їм, стати успішною, самодостатньою особистістю, яка постійно буде розвивати свої здібності.

Додаток1

Проект — слово, запозичене з латинської мови, воно походить від дієприкметника projectus, яке позначає “викинутий вперед”, “промовець”, в петровскую епоху воно позначало “план, пропозицію”. У енциклопедичному розумінні, проект — це задум, план: прототип, прообраз якого-небудь об'єкту.

ВИДИ ПРОЕКТІВ

1. Практико-орієнтовний проект  направлений на вирішення соціальних завдань, що відображають інтереси замовників проекту. Приклад: проект закону, програма дії, сумісна експедиція.

2. Дослідницький проект по структурі нагадує наукове дослідження. Приклад:  дослідницький реферат

3. Інформаційний проект направлений на збір інформації про який-небудь об'єкт. Приклад: різні повідомлення, доповіді.

4. Творчий проект  припускає максимально вільний і нетрадиційний підхід до його виконання. Приклад:відеофільм, газета, підготовка виставки.

5. Ігрові – учасники переймають на себе певні ролі, обумовлені характером і змістом проекту. Приклад:  сценарій свята епохи, ділова гра.

Всі види проектів можуть бути одночасно мультимедійними, тобто виконані засобами інформаційних технологій.

ПЛАН РОБОТИ НАД ПРОЕКТОМ складається з п'яти “П”

I. ПРОБЛЕМА включає тему і завдання проекту, відповідає на питання: навіщо нам потрібний цей проект.

	№
	Етапи роботи над проектом

	1
	Вибір теми

	2
	Постановка завдання проекту

	3
	Збір матеріалу. Вибирання засобів.

	4
	Створення ескізу або макету проекту

	5
	Відбір змісту проекту

	6
	Створення моделі проекту

	7
	Реалізація текстової частини проекту засобами інформаційних технологій

	8
	Вставка графіки в проект

	9
	Доопрацювання проекту

	10
	Підготовка проекту до захисту

	11
	Захист проекту


II. ПЛАНУВАННЯ: розглянемо етапи роботи над проектом; вони стандартні для будь-якого проекту, можна деякі пункти опустити, деякі додати.

III. ПОШУК ІНФОРМАЦІЇ

IV. ПРОДУКТ — створення самого проекту 

V. ПРЕЗЕНТАЦІЯ проекту, захист проекту — уявлення, показ свого проекту.

1. Для  кожної  з  груп  необхідно створити  і  захистити  проект,  використовуючи  додатки  Microsoft Office (  програми Power Point, Windows Movie Maker, Publisher, Word). До складу готового проекту  повинні  входити наступні  продукти:

- презентація 

- відеофільм

- рекламний  буклет  

- календар

-  візитка

- емблема (будь-який графічний редактор)

- сайт

План захисту проектів 

1. Вітання (Здрастуйте (вчителі і учні)…)

2. Представлення (Ми (імена і прізвища) хочемо представити вам свій проект.(назва))

3. Мета проекту (Мета нашого проекту – створення проекту...)

4. Коротко про результати роботи над проектом (в ході роботи над проектом ми навчилися створювати, застосовувати настройки анімації, настройки дії і зміну слайдів і т.д.). Кожне з хлоп'ят розповідає, яку частину роботи виконував, що можна було зробити краще, що вийшло, над, чим варто ще попрацювати).

5. Можливе застосування даної роботи (в допомогу вчителеві, або...).

6. Подяка за увагу до виступу (Дякуємо за проявлену увагу до нашого виступу).

7. Відповіді на можливі питання.

ЕТАПИ  ВИКОНАННЯ  ПРАКТИЧНОЇ  ЧАСТИНИ  ПРОЕКТУ

	№
	Назва  етапу роботи
	Відповідальний
	Час  виконання
	Час  закінчення  роботи

	1
	Складання  моделі  проекту
	
	
	

	2
	Виконання  окремих  частин  проекту
	
	
	

	3
	Коректування  проекту
	
	
	

	4
	Підготовка  до  захисту  і  захист проекту
	
	
	


Також при створенні своїх проектів ви повинні враховувати критерії його оцінювання.

Критерії оцінювання:

1. Актуальність і значущість теми-1 б.

2. Повнота розкриття теми-1б.

3. Оригінальність вирішення проблеми-2б.

4. Якість виконання продукту-5б.

5. Артистизм і виразність виступу-1б.

6. Переконливість проекту-1б.

7. Відповіді на питання -1б.

Правила успішності проектної діяльності

1. У команді немає лідерів. Всі  рівні.

2.  Команди не змагаються.

3.  Всі члени команди повинні отримувати задоволення від спілкування один з одним, тому, що вони разом виконують проектне завдання.

4. Кожен повинен отримувати задоволення від відчуття упевненості в собі.

5. Всі повинні проявляти активність і вносити свій внесок до загальної справи.

6.  Кожен учень розуміє важливість своєї частини роботи.
7. Відповідальність за кінцевий результат несуть всі члени команди, що виконують проектне завдання.

Успіхів  в  роботі!

